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TORNEO DE ARQUERO MS1 SPORT

     El torneo de arqueros es un evento creado por personas del futbol y especialmente por especialistas en el puesto de 
     arquero. Si bien es un extracto del fútbol y por ende es un deporte, pero es mucho más que un juego, su propio carácter 
     competitivo hace que un compañero de portería se convierta en un rival al cual el único objetivo es vencerlo.

     Se puede utilizar cualquier parte del cuerpo para meter un gol o para defender la El juego consiste en el enfrentamiento 
     entre dos arqueros/as en un campo de dimensiones reducidas con dos porterías. Cada uno de los arqueros defiende 
     una de las porterías y el objetivo del juego es meter el mayor número de goles en la portería contraria y evitar que entre 
     el balón en su propia portería el menor número de veces posible.

     Los lanzamientos por parte de los arqueros se realizarán siempre desde una zona definida (área) donde atacan y 
     defienden. El evento, es un juego sencillo, directo y enormemente divertido tanto para los participantes como para 
     el espectador.

CATEGORÍAS



1.- En cada partido habrá un árbitro que guiará el duelo y que supervisará que se cumplan las reglas.

2.- Los partidos tendrán una duración de 1 tiempo de 2 minutos. El tiempo solo se detendrá cuando exista una lesión que 
     afecte a alguno de los participantes durante la competencia (contando el árbitro), o se cometa una falta grave y el 
     árbitro deba descalificar a algún competidor.

3.- El lanzamiento de un portero se podrá hacer desde su zona de juego con cualquier parte del cuerpo y de cualquier manera.

4.- El gol también será válido si se introduce en tu propia portería después de un rebote en portería contraria.

5.- Todo balón que esté dentro de tu zona de juego será tuyo incluso si ha salido por alguna banda o línea de fondo de tu terreno.

6.- Cada jugador tiene un espacio delimitado para tirar a portería e intentar detener el tiro del rival.

7.- Existe una delimitación que indica el área de juego, en caso que el portero de rebote y salga el balón de su área de juego, 
     el rival puede rematar el balón de un solo tiro.

8.- El tiempo de juego una vez que los asistentes le entregan el balón es de  5 segundos, si comete la falta de tiempo el balón 
     es entregado al rival quien reanudara el juego.

9.- En caso de que un participante  no se presente al duelo, éste perderá el partido por la cuenta mínima (3-0), dando 
     ganador al contrincante.

10.- Los grupos están conformados por 4 jugadores, clasificando los dos pirmeros de cada grupo a las fases finales, cada jugador
       en su grupo tendrá 3 partidos, en caso de no presentarse un jugador del grupo, se otorgará los puntos al contrincante.

11.- Si el árbitro o planillero es agredido por el participante y/o acompañante este será automáticamente descalificado de 
       la competencia.

12.- Todos los particpantes deben presentarse a jugar con su camiseta oficial del torneo.

  El BASES Y REGLAMENTOS



CLASIFICACIÓN:

El sistema de clasificación es por grupos, donde cada jugador tendrá un total de 3 partidos para pasar a la siguiente ronda, 
en las categorías menores a 15 años.

     3 Puntos duelo ganado
     1 Punto duelo empatado
     0 Puntos duelo perdido

1.- En caso de empate, habrá una ronda de penales, serán 1 penal por cada duelista, si empatan seguirán con un turno 
     cada uno hasta conocer a un ganador.

2.- El punto de penal estará situado a 11 metros de la portería.

3.- Se ruega puntualidad durante todo el torneo; es imprescindible para que se pueda cumplir con el horario previsto.

4.- El tamaño de las canchas serán adaptadas de acuerdo a las edades de los competidores.

5.-El trato de participante a árbitro y viceversa será de sumo respeto. Queda a criterio del árbitro si es de sancionar alguna 
    mala actitud de los participantes, de ser así el árbitro cobrará un penal en contra del sujeto en cuestión. Si la falta 
    cometida es grave podrán ser descalificados, solo en este caso el tiempo se detiene.

6.- Contaremos con un personal paramédico que estará a disposición de cualquier eventualidad que les ocurra a los 
      integrantes del torneo.



DIMENSIONES DE LAS CANCHAS

1.-El terreno de juego es un rectángulo, limitado por dos líneas de bandas y dos líneas de fondo:

2.-Ancho entre 18-22 mts y un largo entre 20-24 mts. Categoría Profesionales y Categoría libre.

3. El punto de penal estará situado a 11 m de la portería.

4. En cada terreno de juego habrá dos porterías. Las dimensiones de estas porterías serán:

     7.32 m de ancho y 2.44 m de alto (portería de fútbol), categoría  menores 1, menores 2, libre.

     6.00 m de ancho y 2.00 m de alto (portería futbolito), porterías para todas las demás categorías.

5.- las categorías 6-7-8 años jugarán con porterías de baby futbol, es una cancha más reducida. 4.0 m x 2.0 m.

6. Los desafíos de arqueros se realizarán en césped primera calidad, campos de césped artificial.

               LOS PUNTOS NO PREVISTOS EN EL PRESENTE REGLAMENTO SERÁN RESUELTOS POR EL COMITÉ ORGANIZADOR.




